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Jeg kan lage en fortelling

Du skal farst lage hovedfiguren i fortellingen din. Med
inspirasjon fra spillet Minecraft skal du tegne en figur
bestaende av kvadrater (firkanter). | dag skal du tegne hode
og overkropp pa figuren. Selv om den ikke har armer eller
ben, klarer du fint & ta den med ut pa et eventyr!

Ga ned pa siden med rutenettet

Tykk pa + og velg tegning.

Velg sort tusj, tykk .
Pass pa at tegnebrettet dekker hele rutenettet

Falg oppskriften og Zoom inn mye for & gjere det enklere a
tegne.
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| Tips: Tegn tett! Det skal ikke veere noen apninger i kvadratene dine.
Da kan du farvelegge med malingstuben il slutt




dyne:

Sta pa midten, tell 5 ruter nedover og 2 ruter bortover.

Tegn et rektangel med 6 ruter. Dra to streker nedover | midten av rektanglet .
Gjenta pa andre siden av streken.

Munn:
Tell ned 1 rute fra nedre del av gyet og tegn en rektanguleer munn med 4 ruter.

Ansikt: * °
Tell 1 rute ut fra gvre del av gyet, og tegn et rektangel uten den gverste siden.
Tegn pa to grer med 1 rute ut og 2 ruter nedover.

Overkropp: ¢ 7 8

Tegn en hals som et rektangel ned fra haken. Den skal veere 2 ruter nedover og
4 ruter bortover. Ut fra halsen tegner du skuldre like brede som ansiktet. Legg
inn streker som markere armer. Lag en vannrett strek pa bunn av overkroppen.

Hars o 1o

Fra gret, tegn 2 eller 3 trappetrinn oppover mot midten og en strek som samler
hodet. Tegn na pa det haret du gnsker. Om du vil kan du tegne pa gyevipper,
gyenbryn, smykker, luer eller hatter.

Na kan du fargelegge figuren din med malingstuben! —> Trykk etterhvert pa
Ferdig
Om figuren deler seg nar du flytter den —> marker figuren —> trykk Sla
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Krymp figuren din og dra den inn i rammen til hayre

Skriv i den hvite ruta og fortell hva figuren din heter,
hvordan den ser ut, hva den liker og hva den ikke liker

Velg ut et dyr fra «Figurer» som skal veere med pa
reisen

Skriv litt om dyret ogsa

Skriv inn tekst

Ga inn i rollen som figuren, gjar om
stemmen din og les inn setningene som
figuren. Bruk jeg-setninger og innlevelse
nar du forteller.




Tips: Se gjennom alle bildene forst,
for sa a tenke ut fortellingen

Skriv inn tekst




Skriv inn tekst



Tips: Hvor er dette?
Hva skjer her? Hvor
har baten veert og
hvor er den er den
pa vei? Hvem skal
vaere med?

Skriv inn tekst




Skriv inn tekst

Tips: Hvilke farer lurer pa veien? Hvor ankommer baten? Hvem
eier huset oa hva venter innenfor dorene?




Skriv inn noen stikkord om
hva som skal skje inne i huset:







